
                        Schiffe versenken 

 

Spiel für 2 Personen  

Du brauchst: einen Spielplan und einen Stift pro Person  

So geht es:  Du und dein Gegenüber platzieren auf dem jeweils eigenen Spielfeld die untenstehende Anzahl an Mooren verschiedener Größen (ein 

Stiefel je Kästchen), ohne dass die jeweils andere Person es sieht. Die Felder um die Moore herum bleiben frei. Jetzt könnt ihr euch gegenseitig 

helfen, die Moore in euren Ländern nass zu machen. Hierzu verteilt ihr Wassertropfen auf dem Spielplan des Gegenübers, ohne zu wissen, wo dessen 

Moore sind. Hast du ein entwässertes Moor erwischt, darfst du weitere Tropfen vergeben, ansonsten ist dein Gegenüber an der Reihe.   

Jedes nasse Moor verhindert Treibhausgasemissionen und trägt zur Erreichung der globalen Klimaziele bei. Doch Achtung, die Zeit rennt! Messt die 

Zeit, bis ihr in beiden Ländern alle Moore wieder vernässt habt. Eine Minute = vier Jahre. Ihr müsst also in weniger als 20 Minuten die Moore 

vernässt haben, um das 1,5°C-Ziel bis zum Jahr 2100 zu erreichen.  

Mein Land heißt:               Das Partnerland heißt: 

  
4 x Kesselmoor 

  
3 x Hangmoor 

  
2 x Quellmoor 

  
1 x Verlandungsmoor 

  
1 x Überflutungsmoor 

        

  

 


